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~Wiele st0w” - scenariusz zaje¢ warsztatowych
do wykorzystania przez studentow Kierunku pedagogika?

Jest to propozycja zaje¢ do wykorzystania przez studentéw kierunku pedagogika. Adresowane
sg do rodzicéw, opiekunéw, wychowawcéw i dziadkéw, ktérzy na co dzien towarzysza dzieciom
w rozwijaniu ich zainteresowan czytelniczych. Podczas warsztatéw beda mieli okazje poznac¢ kilka
zabaw, ktore uatrakcyjnig wspolne czytanie. Dzieki temu sprawia, ze czytanie ksigzek stanie sie
dla dzieci przyjemnoscia i wspolna zabawa.

Adresat: rodzice, opiekunowie, wychowawcy, dziadkowie (grupa 12-osobowa)
Miejsce: biblioteka, sala lekcyjna, sala przedszkolna
Czas trwania zajec¢: 2,5h

Gléwny cel warsztatu:

* Zmiana wizerunku czytania.
»Zabawa stowem” elementem towarzyszacym czytaniu.

Cele szczegoltowe:

= Poznanie zasad konstruowania zabaw, ktore uatrakcyjnig czytanie: kaligramu, lapbooka,
zabawa stowem.

= Odkrycie twoérczych mozliwo$ci zabawy stowem i obrazem.

= Zainteresowanie dziecka tresScig czytanego tekstu.

= Dokonywanie wyboru odpowiedniej zabawy dla wieku dziecka i tresci czytanej ksigzki.

Metody: Burza mo6zgéw, rozmowa, praca grupach, w czesSci praktycznej - tworzenie kaligramu,
lapbooka, praca z tekstem literackim.

Materiaty:

» Kaligram: kartki papieru, otéwki, pisaki, grafika przedstawiajgca kota. Teksty wierszy:
,Kotek” Juliana Tuwima, ,Mate koty” Lidii Krzyszton, przyktady kaligramow.

» Lapbook: karki z bloku technicznego, kolorowe kartki réznej wielko$ci, nozyczki, klej,
kredki, pisaki.

» Zabawa stowem: przyktadowe wiersze, fragmenty ksigzki, kartki.

» Rzutnik i komputer z dostepem do Internetu.

Narzedzia:
* DuckDuckGo, Can We Image do wyszukiwania kaligramoéw, lapbooka
https://duckduckgo.com/?g=calligrams+for+kids&va=z&t=hk&ia=images&iax=images
https://duckduckgo.com/?q=lapbook&t=h &ia=web

! Scenariusz powstat w trakcie realizowania zadan kursu Otwarte zasoby edukacyjne.
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http://jows.pl/node/469 artykut w ,Jezykach Obcych w Szkole” na temat kaligraméw.

Schemat warsztatow:

Przed rozpoczeciem warsztatow nalezy ustawi¢ odpowiednio stolty w czytelni, tak aby uczestnicy
widzieli sie wzajemnie i mogli swobodnie widziec¢ to, co bedzie wyswietlane z rzutnika. Nalezy tez
zapewni¢ swobodny dostep do materiatéw, ktére beda wykorzystywane podczas zajec.

WSTEP - 10% (15 minut)

1.
2.

3.

Powitanie.

Poznanie sie uczestnikow - zabawa integracyjna ,Jak ci na imie?

Pierwsza osoba podaje swoje imie oraz prébuje okres$li¢ jedng swoja ceche, ktéra zaczyna sie
na te sama litere co imie (np. Ela - energiczna, empatyczna). Nastepnie przedstawia sie
osoba siedzaca naprzeciwko. Zabawa trwa dopoki wszyscy nie przedstawia sie. Nastepnie
ostatnia osoba wymienia imie i ceche osoby siedzacej naprzeciwko itd.

Przedstawienie tematu zaje¢ i wyja$nienie na czym beda polegaty warsztaty.

ROZWINIECIE - 80% (120 minut)

1.

Burza mozgow:

= Ile czasu dziennie poSwiecam na czytanie dziecku?

» (Czy zauwazytam/tem, Ze po zakonczeniu czytania dziecko chce jeszcze porozmawiaé
o tym, co czytato?

» (Czy podczas czytania dziecku wprowadzam jakie$ ,przerywniki”’/zabawy? Jesli tak,
to jakie?

= (Czy po zakonczeniu czytania sam inicjuje rozmowe na temat przeczytanego tekstu?

Krotkie podsumowanie - zaprezentowanie na ekranie zalet czytania dzieciom
https://zabawkator.pl/2017/04 /26 /10-powodow-dla-ktorych-warto-czytac-dziecku/

Stworzenie kaligramu zwierzecego przedstawiajacego kota (uproszczona wersja).

Wykorzystanie tekstu dwoch wierszy: ,Kotek” Juliana Tuwima, ,Mate koty” Lidii Krzyszton:

= kilka stéw o kaligramie i zasadach jego tworzenia;

= zaprezentowanie przyktadow kaligraméw, w tym kotéw;

= stworzenie wilasnego kaligramu przedstawiajgcego kota w oparciu o wybrany tekst
(np.: wpisanie treSci wiersza, wpisanie cech kota, opisanie wygladu kota itp.) - kazdy
uczestnik tworzy wtasny kaligram;

= wskazanie mozliwos$ci wykorzystania programu http://www.tagxedo.com
do komputerowego tworzenia kaligramow;

= prezentacja wykonanych kaligrafow.
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4. Stworzenie lapbooka. Ktéry moze powstaé po przeczytaniu ksigzki i stanowic,
np. przedstawienie bohateréw, opis podrozy bohateréw, wyjasnienie trudnych stow
wystepujacych w tekscie:

zaprezentowanie  filmiku  instruktazowego,  https://www.youtube.com/watch?v=-

YghqFOiGBw;
zaprojektowanie i wykonanie kilku elementéw lapbooka do wybranej ksigzki - praca

w grupach 3-osobowych,
prezentacja wykonanych prac.

5. Zabawa stowem polegajagca na stworzeniu stowniczka trudnych stéw, ktére wystepowaty
w czytanych ksigzkach. Taki stownik mozna uzupeinia¢ o nowe stowa po przeczytaniu
kolejnej ksigzki. Rodzice wspélnie z dzie¢mi wyjasniaja w nim krétko znaczenie danego
stowa. Uzupelnienie moga stanowic¢ ilustracje wykonane przez dzieci. Stownik moze mie¢
forme zeszytowa lub pojedynczych kartek.

Etapy pracy nad stworzeniem stowniczka:

uczestnicy warsztatéw pracuja w grupach 3-osobowych,

kazda grupa wypisuje po 5 stow, ktére dzieci uznaty ostatnio za niezrozumiate podczas
czytania ksigzki,

wyjasnienie niezrozumiatych stéw dla dziecka,

zaprojektowanie formy stowniczka,

prezentacja wykonanych prac.

ZAKONCZENIE - 10% (15 minut)

1. Podsumowanie poszczegblnych czesci warsztatow.
2. Ewaluacja - wykorzystanie metody ,Rece”.
3. Podziekowanie za udziat w warsztatach.
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